
 

 
  ใบความรูเรือ่ง  ขอมูลและตัวดําเนินการ 

 
 

 

การต้ังชื่อตัวแปร และ ฟงกชัน 
 ตัวแปร (Variable) หมายถึง  ชื่อท่ีผูเขียนโปรแกรมต้ังข้ึนเพ่ือใชเปนขอมูลหรือใชเก็บขอมูล  
การกําหนดตัวแปร จะตองใหสอดคลองกับชนิดของขอมูล( data type) เสมอ เพ่ือใหระบบจองเนื้อที่ใน
หนวยความจําใหสอดคลองกับตัวแปรชนิดนั้น ๆ  ซึ่งการต้ังตัวแปรข้ึนมาใชงานก็คือ การประกาศชนิด
ของตัวแปร นั้นเอง 
หลักการในการต้ังชื่อตัวแปรและฟงกชันมีดังตอไปนี้  

1.  สามารถใชตัวอักษร A ถึง Z รวมท้ัง ตังเลข 0 ถึง 9 และ ขีดลาง (_) ดวย โดยมีขอแมวาตองไมใชตัวเลข 
นํา หนาช่ือตัวแปร เชน 2noy เปนตัวแปรท่ีไมถูกตอง แต noy2 ใชได  

2. ช่ือตัวแปรมีความยาวไดตัง้แต 1ตัวอักษร ถึง 32 ตัวอักษร แตไมตายตัวเนื่องจากความยาวของช่ือตัวแปร
จะข้ึนอยูกับคอมไพเลอรและระบบเคร่ืองคอมพิวเตอร 

3.  ช่ือตัวแปรแมเปนคําเดยีวกันแตหากเขียนเปนตัวเล็กปนตัวใหญหรือตัวใหญปนตัวเล็กท่ีสลับตําแหนง
กันระบบจะถือวาเปนคนละตัวกัน 

 
4.  ช่ือตัวแปรและฟงกชัน ไมอาจใชคําสงวน (Reserved Words) ตอไปนี้  

  auto  extern  sizeof 
  break  float  static 
  case  for  struct 
  char  goto  switch 
  const  if  typedef 
  continue int  union 
  default  long  unsigned 
  do  register  void 
  double  return  volatile 
  else  short  while 
  enum  signed   
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ชนิดของขอมูล (Data Types ) 
 ตารางแสดงชนิดของขอมูลและขนาดท่ีใชเก็บ 
ชนิดของขอมูล ความหมาย ชวงขอมูลท่ีเกบ็ได 

(Data Range) 
ขนาดหนวย 
ความจํา 
(Size) 

char อักษรหรืออักขระ -128  ถึง 127 1 bytes 
Int จํานวนเต็ม -32,768   ถึง  32,767 2 bytes 
float จํานวนจริง(เลขทศนิยม) 3.4E-38  ถึง 3.4E+38 4 bytes 
double ใชกําหนดเพ่ือขยายขนาดของตัวแปร

ซ่ึงจะทําใหขนาดของเนื้อท่ีของตัว
แปรนั้น ๆ เพิ่มเปน 2 เทาจากเดิม 

  

 
นอกจากนี้ยังมีชนิดของขอมูลท่ีเปนแบบ short  ซ่ึงเปนแบบ 16 บิต และแบบ long ซ่ึงเปนแบบ 32 บิต โดยใชระบุ
ขนาดใหกับตัวแปรเลขจํานวนเต็ม(int)  โดย long   จะใชขยายเนื้อท่ีเกบ็ขอมูลใหญข้ึนเปน 2 เทา จึงเหมาะกับงานท่ี
ใชเก็บตัวเลขขนาดใหญ  นอกจากนีย้ังมีคํา unsigned เปนคําท่ีใชระบุใหกับตัวแปรเลขจํานวนเต็ม(int) เก็บไดเฉพาะ
ขอมูลท่ีมีคามากกวา หรือเทากับ 0(ไรเคร่ืองหมายลบ)เทานั้น  ใชขยาย char หรือขอมูลประเภทจํานวนเต็ม 
 
  
ตัวอยาง 

ประเภท (Type)   ชวงขอมูลท่ีเกบ็ได (Data Range) ขนาดหนวยความจํา (Size) 
Int 
Unsingned  int 
long int 
 

-32,768   to  32,767 
0  to 65,535 
-2,147,483,648 to 2,147,483,647 
 

 2Bytes 
4 Byte 
4 bytes 
 

Float 
Double 
Long double 

3.4E-38  to 3.4E+38 
1.7E-308 to 1.7E+308 
3.4E-4932to +1.1E4932 

4byte 
8 byte 
10 byte 
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การประกาศตวัแปร 

ตัวแปรในภาษาซี จะตองมีการประกาศ ชนิดของตัวแปรใหสอดคลองกับขอมูลท่ีเก็บอยูในตวัแปรนั้นและ
จะตองมีการประกาศชนิดของตัวแปรเหลานี้ไวกอนท่ีจะใชตัวแปรนั้น ๆ ซ่ึงในภาษาซี สามารถทําการประกาศชนิด
ของตัวแปร ไดโดยใชฟงกชัน type 
 

        รูปแบบ    type variable-list; 
 
variable-list  ช่ือของตัวแปรที่ตองการประกาศชนิดถามีมากกวา 1 ตัว  จะแยกกันดวยเคร่ืองหมายคอมมา (,)  
type          ชนิดของตัวแปร ซ่ึงจะสามารถประกาศชนิดไดดังนี้  

int  เปนตัวแปรท่ีเก็บคาเปนเลขจํานวนเต็ม Integer  
float  เปนตัวแปรท่ีเก็บคาท่ีเปนเลขทศนิยม   
short  เปนตัวแปรท่ีเก็บคาท่ีเปนเลขจํานวนเต็มท่ีมีคานอยกวาคาของตัวแปร ท่ีประกาศไวเปน ชนิด int  
long  เปนตัวแปรท่ีเก็บคาท่ีเปนเลขจํานวนเต็มท่ีมีจํานวนบิทมากเปน 2 เทาของเดิม  
double เปนตัวแปรท่ีเก็บคาท่ีเปนทศนิยมท่ีมีจํานวนบิทมากเปน 2 เทาของเดิม  
unsigned เปนตัวแปรท่ีเก็บคาจํานวนเต็มท่ีมีคาเปนบวกเทานั้นเอาไว  
char  เปนตัวแปรท่ีเก็บคาเปนตัวอักษร  
 
ตัวอยาง  int data1,data2; 

 เปนการประกาศตัวแปรช่ือ data1และ data2 ใหเก็บขอมูลท่ีเปนจํานวนเต็ม  
แตถาประกาศตัวแปรช่ือ data1 เก็บเลขจํานวนเต็มและ ตัวแปรช่ือ data2 เก็บเลขจํานวนจริงสามารถทําได

ดังนี้   Int data1; float data2; 
 
ตัวแปรชุด (Array Variable)ในการนําคาไปเก็บในหนวยความจําหลาย ๆ คา จะตองต้ังช่ือตัวแปร 

หลายตัวซ่ึงทําใหมีปญหากับการตั้งช่ือดังนัน้การต้ังช่ือตัวแปรสามารถทําไดอีกแบบหนึ่ง คือต้ังช่ือตัวแปรเพยีงช่ือ
เดียวแลวใชตวัเลขกํากับวาเปนตัวแปรตัวท่ีเทาไร ในชุดนั้นลักษณะการต้ังช่ือตัวแปรแบบนี้เรียกวา 
ตัวแปรชุดและตัวเลขท่ีบอกตําแหนงน้ันเรียกวา ดรรชนี ท่ีนิยมใชไดแก 
 ตัวแปรชุดชนดิ 1 มิติ (One Dimension) หมายถึงตัวแปรชุดที่มีตัวเลขแสดงตําแหนงเพียงตัวเดยีวซ่ึงสามารถ
ประกาศชนิดของตัวแปรชุดไดดังนี ้
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  รูปแบบ  type array - name[n];  
 
array-name  ช่ือตัวแปรท่ีตองการประกาศชนิดวาเปนตัวแปรชุด  
n  ตัวเลขจํานวนเต็มท่ีใชแสดงขนาดของตัวแปรชุดนั้น โดยเร่ิม  จากศูนยเสมอถาไมมีการบอกขนาด

เคร่ืองจะเตรียมท่ีใน หนวยความจําไวเทากบัจํานวนของขนาดขอมูลจริง   
ตัวอยาง  char name[80];  
หมายความวา name เปนตัวแปรชุดท่ีมีช่ือตัวแปรต้ังแต name[0],name[1],name[2],.....name[79] โดยทุกช่ือตัวแปร
จะเก็บขอมูลเปนตัวอักษรความยาว 1 ตัวอักษร  

ตัวดําเนินการ(Operater) 
ในภาษา C มีการใชเคร่ืองหมายดําเนนิการ ซ่ึงแบงออกไดเปน 3 ชนิดใหญ ๆ คือ  
เคร่ืองหมายคณิตศาสตร (Arithmetic Operators) 1. 

    ไดแก เคร่ืองหมายท่ีใชในการคํานวณบวก ลบ คูณ หาร คาตาง ๆ เคร่ืองหมายท่ีใชมีดังนี ้
เคร่ืองหมาย  ความหมาย   ตัวอยาง  
+   การบวก   A + B  
-  การลบ    A - B  
*   การคูณ    A * B  
/  การหาร   A / B  

หารเอาแตเศษไว (Modulus) 5 % 3 = 1 เศษ 2 จะเกบ็แตเศษ 2 เอาไว  %   
- -   การลดคาคร้ังละ 1 เสมอ A - - จะเหมือนกบั A = A - 1  
+ +   การเพิ่มคาข้ึนคร้ังละ 1 เสมอ A + + จะเหมือนกับ A = A + 1  

เคร่ืองหมายเปรียบเทียบ (Relational and Logical Operaters) 2. 
    หมายถึง เคร่ืองหมายท่ีใชในการเปรียบเทียบและตัดสินใจ ซ่ึงผลของการ 
    เปรียบเทียบจะไดเปน 2 กรณี คือ จริง (true) จะใหคาเปน 1 เท็จ (false) จะใหคาเปน 0 
    เคร่ืองหมายท่ีใชมีดังนี ้

เคร่ืองหมาย  ความหมาย   ตัวอยาง  
>   มากกวา   A > B (A มากกวา B)  
>=   มากกวาหรือเทากับ  A >= B (A มากกวาหรือเทากับ B)  
<   นอยกวา   A < B (A นอยกวา B)  
<=   นอยกวาหรือเทากับ  A <= B (A นอยกวาหรือเทากับ B)  
==   เทากับ    A == B (A เทากับ B)  
!=   ไมเทากับ   A != B (A ไมเทากับ B)  
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เคร่ืองหมายตรรก (Logical Operaters) 3. 
   หมายถึง เคร่ืองหมายท่ีใชในการเปรียบเทียบและตัดสินใจโดยเอาเงือ่นไขต้ังแต 2 เง่ือนไข  มาเปรียบเทียบ  กัน 
ผลท่ีไดจากการเปรียบเทียบจะไดผลเปน 2 กรณ ีเชนเดียวกับเคร่ืองหมายเปรียบเทียบ เคร่ืองหมายตรรกท่ีใชมี ดังนี้ 

&& (AND) หมายถึง การนําเง่ือนไข 2 เง่ือนไขมาเปรียบเทียบกัน แลวจะไดผลของการเปรียบเทียบดัง
ตาราง  

P  Q  P && Q  
0  0  0  
0  1  0  
1  0  0  
1  1  1  
 

|| (OR) หมายถึง การนําเง่ือนไข 2 เง่ือนไขมาเปรียบเทียบกันแลวจะไดผลของการเปรียบเทียบดังตาราง  

P  Q  P || Q  
0  0  0  
0  1  1  
1  0  1  
1  1  1  

! (NOT) หมายถึงการนําเง่ือนไขมาเปรียบเทียบแลวจะไดผลของการเปรียบเทียบ ดังตาราง  
P  !P  
1  0  
0 1  

นิพจน (Expression) 
หมายถึง การนําตัวแปร คาคงท่ี มาสัมพันธกันโดยใชเคร่ืองหมายอยางหนึ่งอยางใดเปนตัวเช่ือม แบงออกเปน  
นิพจนคณิตศาสตร (Arithmetic Expression) 
หมายถึง การนําตัวแปร คาคงท่ี มาสัมพันธกันโดยใชเคร่ืองหมายคณติศาสตรเปนตัวเช่ือม ผลท่ีไดจากนพิจนแบบนี้
จะเปนตัวเลข เชน  
 3x + 5y  = 3 * x + 5 * y 
 x2 - y2  = x * x - y * y 
นิพจนตรรก (Logical Expression) 
หมายถึง การนําตัวแปร คาคงท่ี หรือนิพจน มาสัมพันธกัน โดยใชเคร่ืองหมายเปรียบเทียบและเคร่ืองหมายตรรก
เปนตัวเช่ือมผลลัพธท่ีไดจะเปนจริง หรือเท็จ คือจะใหคาเปน 1 หรือ 0 ออกมาเปนผลลัพธ 
ซ่ึงสามารถนําไปคํานวณตอได เชน 
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ถา i มีคาเปน 3  j มีคาเปน 5  a มีคาเปน 3 ถาเขียนนพิจนดงันี้  
i = = j   ผลลัพธ  ไมจริง (0)  
i = = a   ผลลัพธ  จริง (1)  
i > j * 5   ผลลัพธ  ไมจริง (0)  
i + 3 > j - 2 && a * 2 > 10  ผลลัพธ  ไมจริง (0)  

กฎเกณฑในการเขียนนิพจน 
1. หามเขียนตัวแปร 2 ตัวติดกันโดยไมมีเคร่ืองหมาย  
เชน ab ในภาษา C ตองเขียน a * b จะเขียนเปน ab ไมได เพราะจะถือเปน  ช่ือตัวแปรตัวเดยีวช่ือ ab ไม  ใชคา a 
คูณ b  

2. ถาเขียนนิพจนโดยมีคาของตัวแปรหรือคาคงท่ีตางชนิดกันในนิพจนเดียวกัน ภาษา C จะเปล่ียนขอมูลชนิด     
ท่ีมีขนาดเล็กใหเปนชนดิของขอมูลท่ีใหญข้ึน เชน  

char short  กับ  int  จะเปล่ียนเปน  int  
float กับ double  จะเปล่ียนเปน  double  
int กับ long   จะเปล่ียนเปน  long  
int กับ double    จะเปล่ียนเปน  double  
int กับ unsigned  จะเปล่ียนเปน  unsigned  
long กับ double   จะเปล่ียนเปน  double  
อะไร กับ long   จะเปล่ียนเปน  long  
อะไร กับ long double  จะเปล่ียนเปน  long double  

 
 
ขั้นตอนการทํางานของนิพจน 

นิพจนในภาษา C จะทํางานจากซายไปขวาตามลําดับการทํางานของเคร่ืองหมายตอไปน้ี โดยเรียงจากการ
ทํางานอันดับท่ี 1 ลงไปถึงอันดับสุดทาย คือ  
ถามีวงเล็บจะทําในวงเล็บกอนและทําจากซายไปขวาตามลําดับเคร่ืองหมาย  
!, ++, - - (ทําจากขวาไปซาย)  
*, /, %  
+, -  
<, <=, >, >=  
= =, ! =  
&&  
||  
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การกําหนดคา 
เปนรูปฟงกชันจริง ๆ ของภาษา C สําหรับใหคอมพวิเตอรทําการคํานวณอยางหน่ึงอยางใด หรืออาจใชในการ
กําหนดคาเร่ิมตนใหกับตัวแปร หรือยายคาตัวแปรจากท่ีหนึ่งไปยังอีกท่ีหนึ่งกไ็ด 
 

รูปแบบ   <Variable> = <expression>;   
 
<Variable>  หมายถึง ตัวแปรท่ีทําหนาท่ีในการเก็บคา  
= หมายถึง เคร่ืองหมายท่ีแสดงวาใหนําคาท่ีอยูทางขวา  ไปเก็บไวในตัวแปรทางซาย  
<expression> หมายถึง ตัวแปร, คาคงท่ีหรือนิพจน   
 ในกรณีท่ี เปนคาคงท่ีจะ หมายถึง การกําหนดคาใหกับตัวแปร   
ภาษา C ยอมใหมีการกําหนดคา หรือ เปล่ียนแปลง type หนึ่งไปเปนอีก type หนึ่งไดเม่ือจําเปน 
  

ตัวอยางท่ี 1 
#include <stdio.h> ขอใชไฟล stdio.h จากไฟลไลบรารี #include เปน

แหลงรวมสารสนเทศ 
main() ฟงกชัน main()เปนโปรแกรมหลัก ไมมีพารามิเตอร

จึงไมมีการรับสงขอมูล 
{ เร่ิมตนบล็อกของฟงกชัน main() 
printf(“Hello TU\n”);  ฟงกชัน printf()จาก stdio.h ทําการพิมพขอความท่ีอยู

ในเคร่ืองหมาย  “  ”ออกจอภาพ 
\n ทําใหฟงกชัน printf ขามไปเร่ิมตนท่ีบรรทัดใหม 

return(0); การตรวจสอบฟงกชัน main()ซ่ึงจะตองใหคาฟงกชัน
เปนเลขจํานวนเต็ม 
ปกติโปรแกรมจะสงกลับคา 0 แตถาสงกลับคาเปน 1  
ถือวาโปรแกรมทํางานผิดปกติ 

} ส้ินสุดบล็อกของฟงกชัน main() 
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ตัวอยางท่ี 2 
#include <stdio.h> ขอใชไฟล stdio.h จากไฟลไลบรารี #include เปน

แหลงรวมสารสนเทศ 
void main() ไมมีการรับขอมูลและสงขอมูลไปยังฟงกชันใด ๆ . 
{ เร่ิมตนบล็อกของฟงกชัน main() 
printf(“Hello TU\n”);  ฟงกชัน printf()จาก stdio.h ทําการพิมพขอความท่ีอยู

ในเคร่ืองหมาย  “  ”ออกจอภาพ 
\n ทําใหฟงกชัน printf ขามไปเร่ิมตนท่ีบรรทัดใหม 

return(0); ไมจําเปนตองใชคําส่ัง  return(0) เม่ือมี  void ขาง 
main() 

} ส้ินสุดบล็อกของฟงกชัน main() 
 
  
 
ตัวอยางท่ี 3 
#include <stdio.h> ขอใชไฟล stdio.h จากไฟลไลบรารี #include เปน

แหลงรวมสารสนเทศ 
 main() ฟงกชัน main()เปนโปรแกรมหลัก ไมมีพารามิเตอร

จึงไมมีการรับสงขอมูล 
{ เร่ิมตนบล็อกของฟงกชัน main() 
Int x_value = 19; กําหนดคา 19 ใหตวัแปร x_value ซ่ึงเปนตัวแปรชนดิ

จํานวนเต็ม 
printf(“x = %d\n ”,x_value);  ฟงกชัน printf()จาก stdio.h ทําการพิมพขอความ 

x=19 ออกจอภาพ แลวข้ึนบรรทัดใหม 
return(0); สงคา 0 กลับจริง ถือวาโปรแกรมทํางานถูกตอง 
} ส้ินสุดบล็อกของฟงกชัน main() 
 
ตัวอยางท่ี 4 

#include <stdio.h> ขอใชไฟล stdio.h จากไฟลไลบรารี #include เปน
แหลงรวมสารสนเทศ 

 main() ฟงกชัน main()เปนโปรแกรมหลัก ไมมีพารามิเตอร
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{ เร่ิมตนบล็อกของฟงกชัน main() 
Int x,y,sum; กําหนดใหตัวแปร x,y,sum เปนตัวแปรชนดิจํานวน

เต็ม 
x=20; กําหนดคา 20 ใหตวัแปร x 
y=70; กําหนดคา 70 ใหตวัแปร y 
Sum=x+y ผลรวมของคาท่ีเก็บในตัวแปร x และ y นําไปไวใน

ตัวแปร sum 
printf(“sum = %d\n ”,sum);  ฟงกชัน printf()จาก stdio.h ทําการพิมพขอความ 

sum=90 ออกจอภาพ แลวข้ึนบรรทัดใหม 
return(0); สงคา 0 กลับจริง ถือวาโปรแกรมทํางานถูกตอง 
} ส้ินสุดบล็อกของฟงกชัน main() 

 
ตัวอยางท่ี 5 
#include <stdio.h> ขอใชไฟล stdio.h จากไฟลไลบรารี #include เปน

แหลงรวมสารสนเทศ 
 main() ฟงกชัน main()เปนโปรแกรมหลัก ไมมีพารามิเตอร

จึงไมมีการรับสงขอมูล 
{ เร่ิมตนบล็อกของฟงกชัน main() 
Int x,y; กําหนดใหตัวแปร x,y เปนตัวแปรชนดิจํานวนเต็ม 

x=10; กําหนดคา 10 ใหตวัแปร x 
y=20; กําหนดคา 20 ใหตวัแปร y 
--x จะมีคาเหมือน  x = x-1  ดังนัน้ x  จะเก็บคา 9 
++y จะมีคาเหมือน  y = y+1  ดังน้ัน y จะเก็บคา 21 
printf(“x = %d\n ”,x);  ฟงกชัน printf()จาก stdio.h ทําการพิมพขอความ x=9

ออกจอภาพ แลวข้ึนบรรทัดใหม 
printf(“y = %d\n ”,x);  ฟงกชัน printf()จาก stdio.h ทําการพิมพขอความ 

y=21ออกจอภาพ แลวข้ึนบรรทัดใหม 
return(0); สงคา 0 กลับจริง ถือวาโปรแกรมทํางานถูกตอง 
} ส้ินสุดบล็อกของฟงกชัน main() 
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ตัวอยางท่ี 6 
#include <stdio.h> ขอใชไฟล stdio.h จากไฟลไลบรารี #include เปน

แหลงรวมสารสนเทศ 
 main() ฟงกชัน main()เปนโปรแกรมหลัก ไมมีพารามิเตอร

จึงไมมีการรับสงขอมูล 
{ เร่ิมตนบล็อกของฟงกชัน main() 
char  any_char; any_char เปนตัวแปรชนดิอักขระ 

printf(“Please type a character :   ”);  ฟงกชัน printf()จาก stdio.h ทําการพิมพขอความ  
Please type a character :   ออกจอภาพ  

scanf(“%c”,&any_char); ฟงกชัน scanf()จะทําการอานคียใด ๆ ท่ีผูใชพิมพท่ี
คียบอรด 
%c  เปนรหัสควบคุมรูปแบบการพิมพใช & ผาน
แอดเดรสของ any_char ไปยงัฟงกชัน scanf() 

printf(“Thank you,your character are %c ” 
any_char”,);  

พิมพขอความ Thank you,your character are ท่ี
จอภาพพรอมท้ังคาอักขระตาง ๆ ท่ี any_char เก็บไว 

return(0); สงคา 0 กลับจริง ถือวาโปรแกรมทํางานถูกตอง 
} ส้ินสุดบล็อกของฟงกชัน main() 
 
ตัวอยาง 
การกําหนดคา และการแสดงผลลัพธในภาษา C 
 /* What will be printed ? */ 
 #include 
 void main(void) 
 { 
  int i = 67; 
  double d = 123456.7; 
  float f = 1.234; 
  char c; 
  unsigned u; 
  long l = 123456L; 
   c = i; 
   i = l; 
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   l = d; 
   d = u; 

  u = -9; 
   printf("i = %d, d = %f, f = %f\n" , i, d, f); 
   printf("c = %c, u = %u, l = %ld", c, u, l); 
 } 
ผลลัพธ 
i = -7616m d = 32750.000000, f = 1.234000 
c = C, u = 65527, l = 123456 
คําอธิบาย 
6 บรรทัดแรก เปนสวนของการประกาศ พิจารณาประโยคกําหนดคา สามารถกําหนดคา data type หนึ่งแก 
data type ตางชนิดกันได เชน c = i; เปนการกําหนดคา int ใหกับchar ซ่ึง c จะเก็บคา decimal int. ของ i ซ่ึงเปน 
ASCII code ของ char c การกําหนดคาหลายคาภาษา C ยอมใหผูเขียนโปรแกรมสามารถกําหนดคาไดมากกวา 1 คา
(Multiple Assignments) ภายใน 1 ประโยคฟงกชัน 
 

รูปแบบ var1 = var2 = expression;  
 ตัวอยาง 
   n1 = n2 = 10; 
   a = b = c = 5; 
   x = y = x = w; 
คําอธิบาย 
ในประโยคท่ีมีการกําหนดคาหลายคานั้น คอมไพเลอรจะทําการกําหนดคาใหจากขวามือไปซายมือ  
เชน มีการกําหนดคา 10 ใหแก n2 แลวจึงกาํหนดคา n2 ใหแก n1 ซ่ึงก็คือ 10 นั่นเอง 
นอกจากนี ้ภาษา C ยังพิเศษกวาภาษาอ่ืน ๆ โดยมี Special Saaignment Operators เพื่อใหสามารถทํางานไดเร็วข้ึน  
เชน  

n + = 4;  มีความหมายเชนเดียวกับ   n = n + 4;  
n - = 4;  มีความหมายเชนเดียวกับ   n = n - 4;  
n * = 4;  มีความหมายเชนเดียวกับ   n = n * 4;  

รหัสควบคุมการแสดงผล 
'\n'  newline     การข้ึนบรรทัดใหม 
'\\'  backslash ( \ ) 
'\t'  horizontal lab    เวนระยะ 6 ตัวอักษรในแนวนอน 
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‘\v’ vertical tab 
‘\"’ quotation mark ( " ) 
‘\’' apostrophe ( ' ) 
'\r'  carriage return    ใหตวัช้ีตําแหนง(cursor)กลับไปอยูท่ีตนบรรทัด 
'\ddd'  bit pattern in octal digits  
'\f'  form feed     ใหเวนการแสดงผลไปหนึ่งหนาจอ 
'\0'  ASCII char NULL  
'\b'  backspace   
'\xdd'  bit pattern in hex. degits  
 ‘\a’ bell 

‘\?’ question mark ( ? ) 
 
ตัวกําหนดชนิดขอมูลของภาษาซี 

ตัวกําหนดชนิดขอมูล ความหมาย 
แสดงขอมูลในรูปตัวอักษร %c 

%d 
%e 
%f 
%o 
%x 
%u 
%s 
%p 
%% 

แสดงขอมูลในรูปตัวเลขจํานวนเต็ม 
แสดงขอมูลในรูปเอกชโพเนนเซียล 
แสดงขอมูลในรูปตัวเลขทศนิยม 
แสดงขอมูลในรูปของตัวเลขฐานแปด 
แสดงขอมูลในรูปของตัวเลขฐานสิบหก 
แสดงขอมูลในรูปของจํานวนเต็มบวก 
แสดงขอมูลในรูปของขอความ(string) 
แสดงขอมูลในรูปของที่อยูของตัวแปร(address) 
แสดงเครื่องหมาย % 

 


	Int x_value = 19;
	Int x,y,sum;
	Int x,y;
	char  any_char;

