
 

 
  ใบความรูเรือ่ง  โครงสรางภาษาซี 

 
 
 
ภาษาซี (C Programming Language) ถูกพัฒนาข้ึนมาในป ค.ศ. 1970 โดย  เดนนิส ริทซ่ี(Dennis Ritchie) ท่ี

ศูนยวจิัยเบล( Bell Laboratories) จนกระท่ังป 1978 นั้น Brian Kerninghan กับ Dennis Ritchie  จึงไดออกหนังสือ 
กําหนดมาตรฐานของภาษาซี ขอกําหนดนีมั้กเรียกกันวา K&R C  
หลังจากนัน้ป 1980 ภาษาซี ก็ไดรับความนิยมมากข้ึน มีการพัฒนา compiler ภาษาซีออกมามากมาย ความไดเปรียบ
ของภาษาซี ท่ีเหนือกวาภาษาอ่ืนคือ  

ภาษาซี สามารถนําไปใชไดบนเคร่ืองทุก Platform ไมวาจะเปน Intel PC ท่ีใช Windows 95 หรือ Windows 
NT หรือ แมแต Linux ท้ังเคร่ือง Macintosh และ เคร่ืองเวอรคสเตชัน ตลอดจนเมนเฟรม เนื่องจากมี compiler ของ
ภาษาซี อยูท่ัวไป  

ภาษาซี เปนภาษาท่ีงายๆ คือ มีแตขอกําหนดในการใชงาน หรือ syntax แตไมมีคําส่ังสําเร็จรูป (Built-in 
Function) ใดๆ ดังนั้นหากผูใชตองการทําอะไรก็ตาม ตองเขียนทุกอยางข้ึนเอง หรือ อาจเรียก Library Functions มา
ใชงาน โดย คําส่ังท่ีเปนงานท่ีใชบอยๆ จะถูกรวบรวมไวใน Library Functions เชน การจัดการขอความ การ
ดําเนินการเก่ียวกับ Input/Output (I/O) การจองหนวยความจํา (Memory Allocation) แตบางคําส่ัง จะไมมีใน 
Standard Library เชน คําส่ังท่ีจัดการ Graphics ท้ังนี้จะข้ึนกับระบบท่ีใช (เชน เปนระบบ UNIX หรือ Windows 95) 
และ ส่ิงแวดลอมในการทํางาน  ทําใหภาษาซี เปนภาษาที่เคล่ือนยายไดงาย (portable)  
เม่ือภาษาซี ไดรับความนิยมมากข้ึน จึงมีผูผลิต compiler ภาษาซีออกมาแขงขันกันมากมาย ทําใหเร่ิมมีการใสลูกเลน
ตางๆ เพื่อดึงดดูใจผูซ้ือ ทาง American National Standard Institute (ANSI) จึงต้ังขอกําหนดมาตรฐานของภาษาซี
ข้ึน เรียกวา ANSI C เพื่อคงมาตรฐานของภาษาไวไมใหเปล่ียนแปลงไป  
  โครงสรางของภาษาซี 
  โปรแกรมภาษาซีประกอบดวยสวนสําคัญ ดังตอไปนี้  คือ 

1. ไฟลหัวโปรแกรม  (Header files) 

2. สวนของตัวโปรแกรม  (body) 

3. สวนคําอธิบายโปรแกรม (comment lines) 
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1. ไฟลหัวโปรแกรม  (Header files) 

 เปนไฟลท่ีมีสวนขยายเปน  *.h  ใชเก็บไลบรารี(Library) ของภาษาชีเพือ่ท่ีใชสําหรับเปนตัวบอก
คอมไพเลอรวาใหรวมไฟลตาง ๆ ท่ีกําหนดไวในสวนนี้กบัตัวโปรแกรมท่ีเขียนข้ึน โดยตองเขียนตามรูปแบบท่ี
กําหนดไว ดังนี้ 

 
        #include <ช่ือไฟล.h> 
เชน  #include <stdio.h>  

 stdio.h  เปนไฟลท่ีเก็บไลบรารีมาตราฐานเก่ียวกับการรับขอมูลและการแสดงผลซ่ึง ฟงกชัน printf ( ); ฟงกชัน 

scanf ( ); ถูกนิยามไวใน stdio.h  ดังนั้นโปรแกรมใดท่ีมีการเรียกใชฟงกชัน printf( ); ควรจะประกาศไฟล stdio.h 

เพื่อใชรวมในการคอมไพลโปรแกรม 

2.  สวนของตัวโปรแกรม  (body) 

 เปนสวนท่ีผูใชตองเขียนข้ึนเองโดยนําเอาฟงกชันหรือฟงกชันมาตรฐานตาง ๆ มาเรียบเรียงกันข้ึนเปน
โปรแกรม  จะเร่ิมดวยฟงกชัน main ( ); ซ่ึงเปนฟงกชันหลักของโปรแกรม และมีเคร่ืองหมายปกกาเปด ( { ) เปน
เคร่ืองหมายเร่ิมตนการเขียนโปรแกรม เคร่ืองหมายปกกาปด ( } ) เปนเคร่ืองหมายจบโปรแกรม ภายในฟงกชัน 
main( ) จะประกอบไปดวยชุดฟงกชันและฟงกชันตาง ๆ  การเขียนโปรแกรมภาษาซีจะเขียนดวยตัวอักษร
ภาษาอังกฤษตวัพิมพเล็ก  ภาษาซีจะแยกความแตกตางระหวางตัวอักษรพิมพเล็กและตวัพิมพใหญ ในภาษาซีจะใช
คําวา คําส่ัง  แทนคําวา ฟงกชัน ซ่ึงท้ังสองคํามีความหมายเหมือนกัน 
3.สวนคําอธิบายโปรแกรม (comment lines)  
สวนนี้ใชในการอธิบายโปรแกรมอาจพิมพขอความ สูตรหรืออ่ืน ๆ ท่ีเกี่ยวของกับโปรแกรมโดยอธิบาย 
สวนตาง ๆ ของโปรแกรม วาแตละสวนทําหนาท่ีอะไร ตัวแปรแตละตัวใชแทนคาอะไร สวนของโปรแกรมสวนนี้
จะมีหรือไมมีก็ไดไมมีผลตอการคอมไพล  ถาตองเขียนใหเร่ิมตนดวยเคร่ืองหมาย /* ตามดวยขอความท่ีตองการ 
แลวปดทายดวย */ (เคร่ืองหมาย / และ * ตองเขียนติดกันเสมอ)  
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โปรแกรมตัวอยาง คําอธิบาย 

/*  Example Program  */ 
 
#include <stdio.h> 
void main() 
  { 
    printf("************************* \n") ;        
    printf(" Hello. This is my first program. \n") ;   
    printf(" ************************* \n") ; 
    } 
 

สวนของคําอธิบายโปรแกรมไมมีผลตอการ

คอมไพล 

ไฟลสวนหัวโปรแกรม 

ฟงกชันหลักของโปรแกรม 

ปกกาเปดเร่ิมตนการเขียนโปรแกรม 

ตัวโปรแกรม 

 

ปกกาปดจบโปรแกรม 

 

 
 


