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โครงสร้างของภาษาซ ี 
โปรแกรมภาษาซีประกอบด้วยส่วนส าคัญ ดังต่อไปนี ้คือ  

1.) ส่วนหัวของโปรแกรม (Header files)  
2.) ส่วนของตัวโปรแกรม (Body)  
3.) ส่วนค าอธิบายโปรแกรม (Comment lines)  

 
1. ส่วนหัวของโปรแกรม (Header files) 

เป็นส่วนที่มีไว้เพื่อเขียนค าส่ังพิเศษบางอย่างที่ต้องการให้ท างาน ก่อนที่จะเข้าสู่ตัวโปรแกรม เรียกว่า พรี
โพรเซสเซอร์ไดเร็คทีฟ สามารถมีไฟล์ส่วนขยายเป็น *.h ใช้เก็บ ไลบรารี (Library) ของภาษาชีเพื่อที่ใช้ส าหรับเป็นตัวบอก  
คอมไพเลอร์ว่าให้รวมไฟล์ต่ างๆ ที่ก าหนดไว้ในส่วนนี้กับตัวโปรแกรมที่เขียนขึ้น  โดยต้องเขียนตามรูปแบบที่  ก าหนดไว้ 
ดังนี้  

#include <ช่ือไฟล.์h> เป็นค าส่ังที่เรียกใช้งานจากไฟล์อื่น เช่น #include <stdio.h>   
stdio.h เป็นไฟล์ที่เก็บไลบรารมีาตรฐานเกี่ยวกับการรับข้อมูลและการแสดงผลซ่ึง ฟังก์ชัน printf ( ); ฟังก์ชัน 

scanf ( ); ถูกนิยามไว้ใน stdio.h ดังนั้นโปรแกรมใดที่มีการเรียกใช้ฟังก์ชัน printf( ); ควรจะประกาศไฟล stdio.h เพื่อใช้รวม
ในการคอมไพล์โปรแกรม 

#define ช่ือมาโคร ค่าที่ก าหนด   ใช้ส าหรับสร้างมาโครและก าหนดค่าให้กับมาโครนั้น การสร้างมาโครขึ้นมาใช้
งานจะสะดวกกว่าการที่ต้องเขียนข้อมูลนั้นหลายๆ ครั้ง 
 

#include<studio.h> 
#include<conio.h> 
#define NAME “Aoi”  
int x,z; 
int y=10; 
void main() 
{ 
     clrscr();    /* เคลียหน้าจอ*/ 
     x=20; 
     z=x+y;    /*สมการ*/ 
     printf(“***************************\n”); 
     printf(“Hello. This is my frist program. : %s\n”, NAME); 
     printf(“***************************\n”); 
     printf(“z = %d\n”,z); 
     getch(); 
} 



2. ส่วนของตัวโปรแกรม (Body)  
เป็นส่วนที่ผู้ใช้ต้องเขียนขึ้นเองโดยน าเอาฟังก์ชันหรือฟังก์ชันมาตรฐานต่าง  ๆ มาเรียบเรียงกันขึ้นเป็น  โปรแกรม 

จะเริ่มด้วยฟังก์ชัน  main ( ); ซ่ึงเป็นฟังก์ชันหลักของโปรแกรม  และมีเครื่องหมายปีกกาเปิด  ( { ) เป็น เครื่องหมายเริ่มต้น
การเขียนโปรแกรม เครื่องหมายปีกกาปิด ( } ) เป็นเครื่องหมายจบโปรแกรม ภายในฟังก์ชัน  main( ) จะประกอบไปด้วยชุด
ฟังก์ชันและฟังก์ชันต่าง  ๆ การเขียนโปรแกรมภาษาซีจะเขียนด้วยตัวอั กษร ภาษาอังกฤษตัวพิมพ์เล็ก  ภาษาซีจะแยกความ
แตกต่างระหว่างตัวอักษรพิมพ์เล็กและตัวพิมพ์ใหญ่  ในภาษาซีจะใช้  ค าว่า ค าส่ัง แทนค าว่า  ฟังก์ชัน ซ่ึงทั้งสองค ามี
ความหมายเหมือนกัน  
 
3.ส่วนค าอธิบายโปรแกรม (Comment lines)  

ส่วนนี้ใช้ในการอธิบายโปรแกรมอาจพิมพ์ข้อความ สูตรหรืออื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับโปรแกรมโดยอธิบาย  ส่วนต่าง 
ๆ ของโปรแกรม ว่าแต่ละส่วนท าหน้าที่อะไร ตัวแปรแต่ละตัวใช้แทนค่าอะไร ส่วนของโปรแกรมส่วนนี้  จะมีหรือไม่มีก็ได้
ไม่มีผลต่อการคอมไพล์  ถ้าต้องเขียนให้เริ่มต้นด้วยเครื่องหมาย  /* ตามด้วยข้อความที่ต้องการ  แล้วปิดท้ายด้วย  */ 
(เครื่องหมาย / และ * ต้องเขียนติดกันเสมอ) 
 

 


